
 
Тема дипломного проекта «Разработка действующего демонстрационного прототипа экспертной системы обучения» 

Обобщенная структурная схема прототипа Технология быстрого прототипирования 
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Этапы технологии быстрого прототипа: идентификация проблемы и получение знаний 

 

стратегии получения 
знаний 

без применения ЭВМ с применением ЭВМ 

Идентификация 
проблемы 

Получение 
знаний 

Структури
рование 

Формализа-
ция 

… 

П, И(А), Э И(А), Э И(А) И(А), Пр 
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бытовой язык 

построение 
иерархии 
понятий 

дружественны
й интерфейс с 
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Этапы технологии быстрого прототипа: структурирование и формализация полученных знаний 
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область 

Идентификация 
проблемы 
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Структури
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Архитектура  
ЭС  
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языки 
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(выполнение) 

Пр 
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эксплуатация 

П, И(А), Э 

 

Тестирование 

П, И(А), Э, Пр 

П- пользователь (испытуемый) И(А)- инженер по знаниям (аналитик) Э- эксперт Пр- программист 
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пользователей 
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алгоритм 
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подсказки 
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Решатель 
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кол-во 
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ответов 

уровень 
знаний 

сумма баллов- 
очков 

 

оценка знаний 

Оценка 

содерж. содерж. 

Уровень 

Таймер Мультим. 

СВК СВК 

интервал 

статус 

источник 

статус 

наимен. 
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Главное окно прототипа экспертной системы обучения 

 

М4 
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М7 
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Режим диагностики демонстрационного прототипа 
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